Gud ymiszfezf in den allerersten Sc%ulz‘zzg./

Bald ist es wieder fiir viele soweit:

Die Kindergartenzeit ndhert sich dem Ende und der Schulanfang rickt in den Vorder-
grund. Umso wichtiger ist es nun, die Kinder optimal auf die Schule vorzubereiten und
ihnen die Grundlagen fiir den neuen Lebensabschnitt naherzubringen.

Spatestens im letzten Kindergartenjahr sollten die Grundkompetenzen, wie Farb- und
Zahlenverstandnis, Fein- und Grobmotorik sowie Sozial- und Sprachkompetenzen
fur die Schule erlernt werden.

Die folgenden Spiele konnen den Kindern diese Wissensgebiete und Schliisselkompe-
tenzen vermitteln. Das Ganze macht nebenbei groRen Spal8 und bringt vielleicht sogar
Vorfreude auf die vollig neue und unbekannte Zeit!

DIESE LERNSPIELE haben hohen spielerischen und padagogischen Wert fir baldige
Erstkldssler und decken einen Teil der notwendigen Schlisselkompetenzen fur die
Schule ab:

Lustige Tier-Rennen (7733)
Fordert: Zahlenverstandnis

Aktions-Wiirfel (4595)
Fordert: Motorik

Team-Malen (6127)
Fordert: Sozial- und Sprachkompetenz

Grabscher Spiel (7768)

Fordert: Form- und Farbverstandnis

Mit diesen Spielen ergibt sich eine tolle Moglichkeit die natiirliche Lernbegeisterung
der Kinder aufzugreifen und gezielt auf die Schule und den Einschulungstest vorzuberei-
ten. So wird der Start in den neuen Lebensabschnitt gelingen!

Alle Spiele sind hier erhaltlich:




] ¢ Das &xsi[ge Tier—Ronven!

Aaaaauuff die Platze - Fertig - Los! Dieses rasante Gesellschaftsspiel schult die Auffassungsgabe
und das Sozialverhalten. Hier wird Zdhlen ebenso gelernt wie Verlieren und Gewinnen. Wenn der
Rennfrosch erst am Start neben dem flinken Wurm und allen anderen Tieren steht, gibt es kein
Halten mehr, denn nur die ersten 3 Laufer kommen auf das begehrte Siegertreppchen! Zwei Wirfel
bestimmen den Sieq.

Ein rasantes Rennspiel!

Dieses Spiel fordert:
e Zahlenverstandnis
e Konzentration

Spielinhalt:

3,5 -7 Jahre 6 Spielfiguren
’ 1 Zahlenwdirfel
Bis zu 6 Spieler 1 Farbwirfel

1 zusammenklappbares Spielbrett

1 Anleitung online
. J

w? Der s/%zmmemde Altions-Wirfel!

Dieser Wiirfel aus Massivholz vertreibt jede Langeweile und ist sogar noch hilfreich. Der Bewegungs-
wiirfel hat 12 verschiedene Ubungen, wobei es 6 Yoga- und 6 Aktionsiibungen gibt. Eine Ak-
tionsiibung ist zum Beispiel die Rolle riickwarts. Eine Yogaiibung ist zum Beispiel die Kerze, wobei
der gesamte Unterkorper bis zur Halfte des Riickens nach oben gestreckt wird. Die Ellbogen und die
Schultern bleiben dabei auf dem Boden. Die Mitspieler wechseln sich beim Wirfeln und Ausiben ab.
Jede Menge Bewegung und Spal fordern hier die Motorik.

Ein unterhaltsames Bewegungsspiel!

Dieses Spiel fordert:
e Motorik
e Konzentration

Ab 4 Jahren

Bis zu 10 Spieler Spielinhalt.:.
1 groRer Wirfel

1 Anleitung online




. Do lovwitative Tam=-Malod!

Hier sind Zusammenarbeit und Kommunikation gefragt: bis zu 6 Fihrungsstabe werden an
das umlaufende Gummiband gehakt, ein Stift in die Mitte der Spielplatte eingesteckt und dann
wird ein Bild gemalt, ein Wort oder Satz geschrieben! Fordert die Konzentration, die Fein-
motorik und die Kommunikationsfahigkeit untereinander, ebenso wie die Geduld der Indivi-
duen in einer Gruppe. Tolles Lernspielzeug aus stabilem Schicht- und Massivholz.

Ein knlffllges Team-SpieI!
\ I
_In ﬁ-i:_

e S e——

Dieses Spiel fordert:

e Sprache

e genaues Beschreiben und Zuhoren
e Konzentration

e Soziales Verhalten
Ab 4 Jahren
is zu 6 Spieler 1 Spielplatte

Spielinhalt:

=, Das bunte Grobscher S /OLZ/./

Ein rasantes Reaktionsspiel fir 2-6 Spieler. Auf 3 Wirfeln sind Tiere in verschiedenen Farben zu
erkennen, welche sich auf den Spielplattchen wiederfinden. Dieses Spiel schult die Farb- & For-
merkennung ebenso wie das Reaktionsvermégen und die Koordinationsfahigkeiten!

Ziel des Spiels ist es, so viele Plattchen wie mdglich zu ergreifen.

Ein tolles Farbwiirfelspiel!

Dieses Spiel fordert:
e Form- und Farbversténdnis

¢ Konzentration und Koordination

e Reaktionsvermaogen

Spielinhalt:
Ab 3 Jahren 3 Farbwirfel

18 Spielplattchen
1 Beutel




